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Las claves de MBA Kids

• Metodología:
Un plan pedagógico UNICO y
EXCLUSIVO, creado por un equipo
docente de primer nivel y basado
en la experiencia de altos directivos
y directivas empresariales.
MBA Kids cubre las carencias del
sistema educativo actual, en donde
la cultura y los valores
empresariales están ausentes.



Las claves de MBA Kids

• Experiencia:

La diversión, la experimentación y el
trabajo en equipo son algunas de las
bases de nuestros talleres, creados
para dejar huella, tanto en los
alumnos/as, como en los padres y
madres, que tendrán siempre un papel
especial y activo en MBA Kids.

Todo el aprendizaje se realiza con
juegos y dinámicas y como siempre
defendemos “no existe el papel y lápiz”.



Las claves de MBA Kids

• Club Empresarios:

Los padres y madres de nuestros
alumnos/as son parte fundamental
del proyecto.

El club MBA Kids es un lugar de
encuentro para todos ellos en donde
fluyen la cooperación, las sinergias y
las oportunidades de negocio.



MBA Kids es la primera escuela de negocios para niños y
niñas. A través de un plan pedagógico propio y exclusivo.

Como antesala al MBA completo, hemos desarrollado un taller
de iniciación: Taller Despega! y el Taller de Pensamiento
Financiero.

El objetivo es enseñar conceptos financieros básicos a niños,
términos económicos que son fundamentales y tremendamente
útiles para su futuro; mediante la realización de juegos y
dinámicas de grupo o trabajo en equipo, fomentando la
creatividad y la comunicación de los alumnos, así como
avivando habilidades como el liderazgo, la planificación y la
organización.

La combinación de estas destrezas será también esencial para
sus finanzas personales futuras.

1. Objetivo



2. Características del taller • Duración: el taller se divide en 2
sesiones de 2,5-3H por sesión.

• Edades:
• Grupo 1: de 7 a 9 años.
• Grupo 2: de 9 a 12 años.

• Alumnos: cada grupo estará
compuesto únicamente por 12
alumnos para que la atención
sea cercana y muy personal.

• Profesorado: dos profesores
por cada grupo de 12 alumnos.
• Un profesor con un perfil lúdico y

pedagógico
• Un profesor de perfil técnico con

titulación o experiencia en el
ámbito empresarial



3. Competencias



Conocerán la existencia del dinero y para qué sirve, 
trabajando la negociación en el escenario del mercado. 

4. ¿Qué vamos 
a vivir en el 
taller?

TEMA 1: DINERO 

TEMA 2: INGRESO Y GASTO 

TEMA 3: AHORRO Y BANCO 

Aprenderán a diferenciar entre el concepto de ingreso y gasto.

Trabajarán sobre los conceptos de ahorro y banco, tarjeta de 
crédito, cajero automático,…

TEMA 4: INVERSION 
Aprenderán en qué consiste invertir, así como los riesgos que 
ello conlleva.

TEMA 5: DEUDA
Descubrirán que es deuda y distintas formas de endeudarse.



Cada alumno tendrá una 
pulsera que funciona como 
monedero virtual, en cada 

actividad podrán ir ganando o 
perdiendo dinero para 

finalmente jugar en nuestro 
Finanzopoly

MONEDERO VIRTUAL



SESIÓN 1

OBJETIVOS:
- Los participantes conozcan la existencia del dinero y

para qué sirve, así como otros términos relacionados.
Que sean conscientes de que es un recurso limitado.

- Conocer otros conceptos como moneda, mercado,
trueque o intercambio.

- Que los alumnos visualicen la utilidad del dinero, el
sentido del precio o el valor de las cosas, practiquen
compraventas y trueques, se comuniquen y, sobre todo,
aprendan procesos de negociación.

- Diferenciar entre ingreso y gasto.

- Crear equipos para que puedan conocer a sus
compañeros/as.

- Trabajar en equipo de forma autónoma y responsable



Carga monederos virtuales

Mercado

Polluelo alarmado

Actividades 1ª sesión



SESIÓN 2

OBJETIVOS:

- Aprender los conceptos de ahorro y banco, 
junto a otros conceptos relacionados como 

tarjeta de crédito o comisión.

- Conocer en qué cosiste invertir y los riesgos que 
eso conlleva, saber quienes son inversores.

- Se trabajará la comunicación con los alumnos, 
animándoles a que expresen sus conocimientos, 

ideas y experiencias relacionados con la 
materia. En la parte práctica se fomentará el 
trabajo en equipo, la rapidez de reacción y la 

movilidad. 



Metiendo dinero en el Banco

Cajas locas

Finanzopoly 

Actividades 2ª sesión



Un tablero gigante, en el que 
los alumnos serán las piezas 
y podrán poner en práctica 

los conocimientos 
financieros adquiridos.

FINANZOPOLY
¡Llegó el momento más esperado!

En todo el Taller se ha trabajado 
para ir consiguiendo dinero, en 

cada juego anterior se puede ganar 
o perder monedas; con las que 

podremos comprar en Finanzopoly. 



TESTIMONIOS

FAMILIA GUERRA

“La vida es una empresa, y así 
se lo expliqué a mis hijas y en 
MBA Kids creo que os van a 
dar las herramientas para 
conseguir que esa empresa 
tenga éxito. Han conseguido 
concentrar en 4 días jugando 
que comprendan todo el 
proceso que tiene una 
empresa”

FAMILIA ALMAGRO

“Cuando conocimos el proyecto 
nos encantó, quisimos que nuestro 
hijo participara en este Máster 
Chef de la empresa y ya veis los 
resultados, genial. Se lo ha pasado 
super bien y ha aprendido nuevos 
valores para el futuro”

FAMILIA MARTÍN 

“Hemos visto MBA Kids como una 
gran  iniciativa y como gran 
oportunidad para que nuestros 
hijos se introduzcan en el mundo 
de la empresa, el trabajo en 
equipo y todos los valores que 
hay que reunir para poder luchar 
el día de mañana. Y sobre todo 
para que pierdan el miedo a 
emprender y consigan ser lo que 
quieran ser.”



info@thembakids.com
www.thembakids.com

958 691 666

MATRICÚLATE

mailto:info@thembakids.com
http://www.thembakids.com/
tel:958691666
https://thembakids.com/contacto


La primera escuela de negocios
para niños y niñas


